LM 5

Interfejs sieciowy, odtwarzacz i nagrywarka DMX @

wezetl ArtNet i serwer OSC , ng Kg \
.| o

DANE TECHNICZNE | FUNKCJE

e Sterowanie i zarzadzanie maksymalnie 512 kanatami DMX —
bezprzewodowo, za pomocg urzadzer mobilnych z systemami
operacyjnymi iOS, Android i Windows/OSX, z wykorzystaniem
aplikaciji sterujgcych OSC

e  Whbudowana pamie¢ do zapisu 100 scen i 100 pokazéw

e Zapisywanie oraz edycja scen i pokazow z uzyciem aplikacji OSC
Personalizacja interfejsu sterujgcego zgodnie z potrzebami
uzytkownika i wymaganiami kazdej instalacji

e Lepsze wspomaganie akcji poprzez edycje i zapisywanie scen
i pokazéw

o  Mozliwos¢ integracji sterowania oswietleniem i dzwiekiem oraz
realizacjg wizualng programoéw na zywo.
Praca w roli wezta sieci ArtNet 2
Petna kompatybilno$¢ z LM 3E — konwerterem sygnatow DMX
Wymiary (szer. x wys. gteb.): 80 x 45 x 80 mm >

&
&

LightMouse 5 — nowa koncepcja sterowania oswietleniem

W ciggu ostatnich lat nastepowaly nieustanne zmiany w dziedzinie sterowanie oswietleniem w przemysle
rozrywkowym. Pojawito sie wiele réznorodnych rozwigzan przeznaczonych dla duzych, srednich i niewielkich
przedsiewzie¢, a mniejsze i tansze konsole do sterowania oswietleniem zostaly zastgpione przez oprogramowanie
komputerowe do sterowania oswietleniem, z reguty zbyt skomplikowane w obstudze dla kohncowych uzytkownikow.

Nowe urzadzenie firmy WORK — LM 5 LightMouse to realizacja innowacyjnej koncepcji, zmieniajgca dotychczas
obowigzujgce zasady, pozwalajgca uzytkownikom koncowym i instalatorom na tworzenie wiasnych konsoli
do sterowania oswietleniem, opartych na ich faktycznych potrzebach i dostosowanych do kazdej, specyficznej instalac;ji.

W dzisiejszych czasach niemal kazdy uzywa smartfonu, tabletu lub innego mobilnego urzadzenia. Firma WORK,
wprowadzajgc na rynek LM 5, dostarczyta urzgdzenie, umozliwiajgce kazdemu uzytkownikowi na stworzenie wiasnej
konsoli dla iPhone’a, iPad’a lub smartfondw dziatajgcych pod systemem operacyjnym Android — dzieki zastosowaniu
otwartego protokotu OSC (Open Sound Control, patrz: www.opensoundcontrol.org).



http://www.opensoundcontrol.org/

LM 5 umozliwia skonfigurowanie réznych projektéw konsoli, odpowiednich do kazdej aplikacji. Na przyktad aplikacja
RGB bedzie wymagata trzech ttumikéw dla podstawowych koloréw (R, G, B - czerwony, zielony, niebieski), regulatora
gtdwnego (master), Sciemniacza i — prawdopodobnie — regulatorow koloru bursztynowego i bieli. Inna aplikacja,
przeznaczona dla mniejszego klubu (z ruchomymi gtowami, diodami LED, itd.) bedzie wymagata catkowicie
odmiennego projektu konsoli. W obydwu przypadkach mozna konsole do sterowania os$wietleniem zaprojektowac
i dostosowac¢ scisle do potrzeb, zmieniajgc wyglad i ukfad interfejsu uzytkownika oprogramowania do odmiennych,
specyficznych wymagan.

Najbardziej innowacyjng funkcjg urzadzenia jest wbudowana pamieé, pozwalajgca na zapis do 100 scen i do 100
pokazow, ktére nastepnie mozna zaprogramowac i uruchomi¢, z wykorzystaniem aplikacji OSC dla smartfonu lub
tabletu.

LM 5 LightMouse jest czym$ w rodzaju ,szwajcarskiego scyzoryka” w dziedzinie sterowania oswietleniem, poniewaz
nie tylko moze petni¢ funkcje wezta sieci ArtNet 2 oraz interfejsu pomiedzy siecig Ethernet a systemami sterowania
oswietleniem standardu DMX, ale moze by¢ takze sterowany poprzez aplikacje OSC w celu tworzenia danych
w standardzie DMX. Dodatkowo, LM 5 moze wykorzystywa¢ wbudowang pamie¢ do integracji sygnatéw sterujgcych
i list sygnatbw DMX oraz wtasnych czasoéw pozostawania i ttumienia oraz pozwala na uzycie 512 kanatéw systemu
DMX do kreowania 99 scen i pokazow.

Wszystkie te cechy sprawiajg, ze LM 5 jest znakomitym, perfekcyjnym rozwigzaniem dla kazdego rodzaju
komercyjnych instalacji, zaréwno w pubach, klubach i restauracjach, jak tez na niewielkich estradach.



